
GARA COSPLAY: PRIMA EDIZIONE LAGO DI COMICS

Il contest cosplay avrà luogo domenica 2 Luglio 2023 dalle ore 17.20 alle
18:40 (comprendendo le tempistiche per le premiazioni) sul palco che verrà
disposto ipresso Ex Galoppatoio di Villa Erba durante la manifestazione del
Lago di Comics

INFORMATIVA SULL’ISCRIZIONE

Bisogna effettuare l’iscrizione utilizzando un pc evitando smartphone e tablet
in quanto è necessario allegare foto e colonna sonora del personaggio che si
intende interpretare per evitare eventuali problemi in fase di caricamento dei
file.

ISCRIZIONE PARTECIPANTI

Nel modulo saranno richiesti, oltre ai dati anagrafici, l’invio di:

 ● Un file audio mp3 (sia musicale e/o parlato) che verrà utilizzato per
l’esibizione o come presentazione del Cosplay. La durata dovrà essere
di massimo 1:30 minuti.

 ● Da 1 a 4 immagini del personaggio a figura intera e ben definite che
si intende interpretare, in modo da visualizzare tutti i dettagli e poterli
confrontare con il lavoro svolto dal cosplay.
Le iscrizioni online potranno essere eseguite entro le 23:59 del 26
Giugno 2023, ma ciò non toglie che ogni partecipante dovrà presentarsi
al punto iscrizioni agli orari e giorno stabiliti munito di codice di
pre-iscrizione e di un documento.Il numero dei partecipanti sarà basato
sul tempo totale a disposizione per la gara.
In caso di possibilità ci si potrà iscrivere in loco Domenica 02 Luglio
dalle 14:00 alle 16:00 dentro la fiera, nella area adiacente al Palco.
Inoltre l’iscrizione sarà disponibile solo a coloro che abbiano la
maggiore età, e ai minori accompagnati.

SVOLGIMENTO DELLA GARA

I costumi ammessi alla “Gara Cosplay” dovranno essere attinenti al mondo
dell'animazione, del fumetto, del cinema, dei telefilm, della musica orientale
(J-rock, Visual Kei, J-pop, K-pop, K-rock), della pop culture, dei videogiochi,
cosplay originali, non ufficiali, fan art.



CONVALIDA ISCRIZIONE

I partecipanti al contest dovranno presentarsi presso il palco del Lago di
Comics, dove ci sarà la conferma dell’iscrizione e il ritiro del numero per
l’ingresso sul palco entro massimo un’ora prima del contest (massimo 16.00
del 02 Luglio).

Inoltre i partecipanti dovranno presentarsi in loco e indossare il Cosplay che
verrà utilizzato entro massimo 30 minuti prima dell’inizio del contest.

In caso di mancato adempimento delle precedenti operazioni elencate, ci
potrebbe essere l’esclusione dal contest del cosplayer.

Qualora dovesse esserci un esubero di partecipanti, l’organizzazione si
riserva il diritto di applicare una pre-valutazione e selezione delle
partecipazioni per garantire il rispetto delle tempistiche di esibizione in base al
programma della stessa.

ORDINE INGRESSO SUL PALCO

L’ordine di entrata sarà deciso all’arrivo sul posto presso l’area dedicata e
indicato con un numero, dopo di che i partecipanti saranno invitati dal
presentatore a salire sul palco in base all’ordine assegnato.

In caso di mancato ingresso sul palco di un cosplayer o in ordine sbagliato,
sarà a discrezione della giuria decidere se far esibire il partecipante o meno.

SVOLGIMENTO DEL CONTEST

L’esibizione del cosplayer avverrà nel tempo massimo di 1.30 minuto dove,
con l’accompagnamento della traccia audio, interpreterà con scenette, balletti,
sketch vari o semplicemente mostrando il proprio costume che può essere
originale o tratta dall’opera dal quale è ispirato il cosplay, il personaggio che si
è deciso di portare e il tutto sotto l’occhio della giuria. Per poter sfruttare al
meglio il tempo a disposizione per l’esibizione è necessario prepararsi in
precedenza la durata giusta del file audio, in caso contrario si provvederà alla
sfumata della traccia audio e dopo essersi mostrato alla giuria per l’ultima
volta, sarà invitato a scendere dal palco.

PREMIAZIONI E DECISIONI DELLA GIURIA



La decisione della giuria non può essere in alcun caso oggetto di ricorso.

Ogni giurato è chiamato ad esprimere un voto da 1 (scarso) a 5 (eccellente)
per ogni esibizione:

● Esibizione
● Fattura del Costume (prop-making, sartoria, dettagli, ecc.)

● Interpretazione
● Fedeltà al personaggio (make up, parrucche, ecc.)

Alla fine delle esibizioni, il Presidente di Giuria presenterà all’organizzazione i
giudizi dei giurati. L’organizzazione stilerà la classifica finale, che verrà
annunciata pubblicamente sul palco.

● I vincitori verranno chiamati sul palco per potersi esibire un’ultima volta
prima di ricevere il premio.

● Nel caso in cui un partecipante non sia presente, il premio sarà dato al
“secondo” classificato della categoria.

I premi saranno suddivisi in:

 ● Primo classificato
 ● Secondo classificato
 ● Terzo classificato
 
 Inoltre ci saranno anche delle targhe:
 ● Miglior cosplay maschile;
 ● Miglior cosplay femminile;
 ● Il più apprezzato dal presidente di giuria;

SQUALIFICHE

Si fa obbligo ai partecipanti di evitare i seguenti atteggiamenti durante
l’interpretazione e la permanenza sul palco, pena la squalifica immediata:

 ● Volgarità;
 ● Atti osceni simulati o veri;
 ● Atti comunemente sanzionati nella categoria di atti osceni in luogo

pubblico;
 ● Bestemmie e comportamenti offensivi verso le religioni;
 ● Incitamento al razzismo;



AVVERTENZE

L’utilizzo di accessori richiamanti la figura di armi è consentito SOLO nei casi
qui sotto elencati:

 ● NELL’AREA FIERISTICA solo come accessorio del proprio cosplay e
durante i fotoset;

 ● DURANTE IL CONTEST come accessorio di scena per l’esibizione.
Sono comunque severamente VIETATE le esibizioni che potrebbero
rappresentare un pericolo per l’incolumità dei partecipanti e degli
oggetti presenti sul palco
L’utilizzo e l’esposizione di accessori classificabili dalla Normativa
Vigente Italiana come armi improprie (art. 4 della legge 18 aprile 1975
n. 110 e art. 42 comma 3° del TULPS), quali armi da taglio senza filo, è
fortemente sconsigliato e consentito SOLO nei casi qui sotto elencati:

 ● NELL’AREA FIERISTICA solo da individui maggiorenni, come
accessorio del proprio cosplay e durante i fotoset, sarà premura del
possessore dell’arma assicurarsi di mantenere un’adeguata distanza di
sicurezza e farsi carico degli eventuali danni fisici e materiali causati da
egli stesso o da terzi utilizzatori dell’oggetto;

 ● DURANTE IL CONTEST consentito come accessorio di scena per
l’esibizione. Sono comunque severamente VIETATE le esibizioni che
potrebbero rappresentare un pericolo per l’incolumità dei partecipanti e
degli oggetti presenti sul palco
L’organizzazione si riserva di apportare al presente regolamento
modifiche atte a migliorare lo svolgimento della manifestazione.


